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ゲ �6Hﾋ��｣数字キ-.小数点キー 

電源オン/オールクリアーキー 

電源を入れるとき､新たに計算 

また､ゲームモードから計算モ 

クリアーキー 

押しまちがえた数値の訂正を行なう 

パーセントキー 

オフキー 

電源を切るときに押します0 -ムキー 

モリー計算をするとき

します｡｢メモリー

四則計算･イコールキー

計算式通りに押しますo

を行なうときに押します｡
-ドにするときに押しますo

ときに押します｡

ゲームを開始するときやリプレーするときに押しまlo

※ゲームモードのときに使用するキーは､｢ゲーム機能(MAKINGIO)の使い方｣を参照して

ください｡

(MAKING 10)の使い方

画面左から2桁目に表示される(機械が指定してくる)数字と足して10になる数字を､与え

られた数字列の中から時間内に探し出し､狙い打って得点を競うゲームです｡

レベルがあがるにつれて､考えられる時間が短くなったり､数字の数が増えたり､数字を

探し出しにくくなったりとレベルクリアが難しくなります｡

二のゲームを攻略するには､ ｢計算力｣､ ｢反射神経｣､ ｢判断力｣､ ｢記憶力｣など持てる力を

フルに発揮することが必要不可欠です｡

[聖撃
[コを足して10になる

ようにする｡

5(3)桁しか表示されませんが､実際には

10(15､20)桁の数字が出番を待っています｡

軒表示される数字､出番を待っている数字の

数は､レベルによって変化しますo
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◆ゲームに使用するキー

ゲームキー

サウンドキー

㊨ ∈〕〔可圧)
ATTACK

命〔勾〔∋〔∋巨) ⊂)

(ヨロ二) (刀 (∋ ⊂)

圧)(a ⊂〕 〔∋
･≡=

アタックキー

数字表示恵移動キー

GAME

圧盃〕:_: 1_.-7冬草始めるときに押します.(以下では直垂と表記しますo)
~ -~　-" ｣~､ふよ　=~~`･.･　=-pp--三二二1三~==二二二=二二=二二二二二'-一　一二二二　一･二三三=一一≠　一日二　二二　一二~='ー_メ;一　　一一____I_-_I.1　____ _ー　_

警官: ｢足してIOにする｣ための目的の数字を､数字表示窓の中央(矢印部荊モ轟
動させるときに押します｡

雪キーをIE]押すと左にl桁､官キーをl回押すと右にF桁､数字表示窓

がずれますo(数字は､雪キーを押すと右に､官キーを押すと左にずれるよ

うに見えます｡)

a t5･BlE:1_責j I I

I官

I
｢~~一一~~■■~■~｢

a ''5占～ Ltf_5_'!_''_A

A妄忌:員的の数字を数字表示窓の中央に移動させた後に押し､選択を確定しまlo

叫勾:効果音のON/OFFの選択をするときに押します｡

このキーを押すごとに､ ｢効果音の鳴る状態｣/｢鳴らない状態｣が切替わり

ます｡
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◆遊び方
E.曹キーを押して電源ONの状態(計算モード)にした後に､直垂壁画キーを押すとゲーム

開始ですo

※ゲームオーバー後､直垂画キーを押してゲームを

やり直すと､ ｢ハイレベルとハイスコア｣､｢現在の

レベルと得点｣を表示しますC ‥二　uTT
※ ｢ハイレベ)F-a ;＼珊粛IFOfF CmOL耶モ=下) I

り､オートパワーオフ機能が働いたり､雷ヰーを

押して計算モードにしたときには消去されて

LInC-LlnGCCLln t二なります=

2,これからチャレンジするレベルで10にするために使

用できる数字が顔見せとして5桁ずつ表示されます｡

どんな数字が､どこの位置にあるのか覚えておくと､

ゲームを有利に進められます｡
~師侍り1万場合､数字は以下のように並んでいま10

5 13 IltE耶t lI5

Bun - U.n;n_un_unun
ハイレベル　　　ハイスコア

↓

un lL ununununuT7

現在のレベル　　現在の得点

3.残りタイム､本機が指定した数字､使用できる数字列の中央の5桁が表示されますo
｢残りタイム｣がccこなる前に雪キ-､管キーで数字表示窓を移動させながら､指定

された数字と足してlmこなる数字を探し出し､数字表示窓の中央(矢印部分)にその数

字を移動させ､屈折-を押しますo

足して10になったときには､その数字はGにかわり､次の数字を指定してきますo

※雪キ-を押すと左に､官キーを押すと右に､数字表示窓が移動しますoLたがって､

数字は押したキーの矢印と逆の方向(雪キーを押すと右に､官キーを押すと左に)

移動するように見えます｡

※｢残りタイム｣は目安であり､ "秒〝ではありません｡

減っていきLlnになると､ミスになります｡

10-5は5だから､ 5を探そう｡菅キーをL回押す｡

確かこっちに5があったはずだが･-｡もう個､官キ
ーを押してみよう｡ホラ､あった/

(使用できる数字列の中央5桁)

(本牧が指定した数字)
(残りタイム)

55咽てIII
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官キーを押して､与を中央に移動させなくっちや/

官キーをもうI回押す/

品キーを押す｡

足して10になったので5がCにかわり､残りタイム

が元にもどり､次の数字が指定されます0

4.現在のレベルで使用できる数字をすべてβにすると

35 7115_I
(これより右側に数字がないしる

↓

?5 1Il15:_I

新しく指定され　　　なったので

た数字　　　　Llnになるo

そのレベルをクリアーしたこと

ニなります｡

｢次のレベルと今までの得点｣､ ｢次のレベルで10にするために使用できる数字｣が顔見

せとして表示された後に､ゲームは再開されますo

茄レベルは全部で30段階あります.

レベルがあがるにつれて､

①使用できる数字の数が増える(FO個からJ5個に､ 15個から20個に)

②残りタイムの減るスピードが速くなる

③表示される数字の桁数が5桁から3桁になる

などの変化があります｡

30段階､すべてクリアーした場合は16レベルに戻り､以後16-30-→16-30-→･･･と繰

り返します｡(この場合のハイレベル表示は30になります)

最後のlつ(守)をA莞Kキーで狙い打ち/

足してlOになったのでunになる｡これですべての数

がLlnになりレベルをクリア-したことになるo

栄得点は5桁で表示されますD

★100000点以上は次のように表示されますo

99960+60点-00020

(宣誓合のハイスコ
ア表示は､99990になり

次のレベルで使える数字がご挨拶.′

ゲーム再スタート

3 1l ununSunun

3 Il ununununun



★uFO(〟)について--ボーナス点

指定された数字と選択した数字とを足して10にするとき､ 2つ以上の数字を選択し､使

用した場合に〟が出現します｡この〟を狙い打ったときにボーナス点が得られます｡

Zを足せば】0になる.′

～をlつ使えば10になるけど､才を2つ使ってUFO

を狙うぞ.′

一一｣若年-千十を中一対=博軌ヒて亮忌キーを辞す/ --

i;三一にかわり､まだ合計が10になっていないこと

を表わします二

次のl'を中央に移動して▲訂-を押す/

2つ以上の数字を使って合計を10にしたので､ UFO

(LE)が出現する｡

(残りタイムは減り続けます)

今度はLJを中央に移動させてA∈忌キーを押す｡

〟がβにかわり､ボーナス点が加算される｡

右の例の場合､ 3(残りタイム)×100で300点加算

∴｢得点｣を参照してください｡

ゲーム続行o

描～雪8日

58雪811lJ7

58雪8- lJ7

咽5-円三

%I鮎unn/:
-  ↓

3u･甲uIun_1

↓

3il雪Hunun7

占[7号GLJnm

耗uを出現させても狙い打つ(Llnにする)前に､残りタイムがなくなってしまったときには

ボーナス点は得られませんo Lかし､二の場合はミスにはならずにゲームは続行されま

す｡ (UはGにかわります)

栄出現するLIの数は､｢10にするために数字をいくつ使ったか(機械が指定する数字は除く)｣

によって異なります｡

数字を2つ使用-･･･〟は】つ

数字を3つ使卦--Hは2つ

数字を4つ使用-･･･〟は3つ

(10にするために選択し､使用した数字の数一日個､出現します｡

(例)機械が5を指定し､ 10にするためにト～､亡の3つを使った場合0

3-I-2個出現



◆ミスとゲームオーバー
(Dミス

残りタイムがuF7Cこなる前に指定された数字と選択した数字の合計をJOにできなかったり､

時間内であっても合計がIOをこえてしまった場合にはミスとなります｡

表示左上にE3シンボルが点灯しますo

(残りタイムがuntこなった)

FOにするには､ 2を足して･･･-･｡

早く～を中央に移動して､慮洋一を押さないと--･･｡

A罵言Kキーを押すまえに残り時間がなくなり､ミス/

(合計が10以上になってしまった)

Zを足せば10になるな｡

Zを足せば--｡ 2､ 2､ 2-

ありゃ.′A∈忌キーを押しちゃった/合計がFO以上

(8+3-日)になったのでミス./

②ゲームオーバー

1つのレベル内でミスを3回するとゲームオーバーに

なり､その時のレベルと得点が表示されます｡

※ゲームオーバーになった後､ゲームをリプレーさせ

たいときには匝亘垂画キーを押してくださいo

EG G115雪～

lJ5 15雪Pa

◆得点
得点は､指定された数字と選択した数字の合計を10にしたとき､またはUFO(〟)を的中

してかにしたときに以下のような式にしたがって決定されます｡

●合計をEOにしたとき---･･･残りタイム×10

●uFO(〟)を的中したとき-･残りタイム×100

※ゲーム中､匡垂垂画キーを押してもゲームのやり直しはできませんo

やり直したい場合は､以下のように操作してください｡

①ゲームオーバーになるまで待ち､麺亘キ-を押すo

②雷ヰーを押して一度計算モードにした後に[亘亘垂画キーを押すo

③〔亘巨司キーを押して一度電源を切り､雷キーを押して電源を入れ直した後に

匡重囲キーを押すo

なお､ ②､ ③の操作でゲームをやり直すと､ ｢ハイレベルとハイスコア｣は消去されま

すo



スイッチの切り忘れによるムダな電力消費を防ぐ自動節電機能で､約6分間キ-操作を行

なわないと自動的に電源オフになります｡この場合は､響キーを押すと再び電源オンにな

ります｡

※ゲームの｢ハイレベルとハイスコア｣は消去されますこ

型式: MG-90

計算機能:加減乗除計算､四則定数計算､割合･割増し･割引き･比率･変化率､売価設

定計算､合計計算､概数計算､その他混合計算

計算桁数:置数8桁､和差積商･合計計算とも8桁､概数16桁

メモリー:独立メモリー8桁l組

小数点方式:上位桁優先のフローテイング(浮動)方式

エラーチェック:概算の答および"E〝を表示後演算停止

表示方式:液晶表示､メモリー･定数･負符号･エラー･計算命令の各状態サイン･各種

シンボルつき

ゲーム機能:MAKING 10(メイキングテン)

電源:LR44×2個､またはSR44×2個

消費電力: 0.002W

電池寿命(連続使用) : LR44× 2個･--約800時間

SR44× 2個‥ ‥･約2000時間

オートパワーオフ:約6分

使用温度: 0℃-40℃

大きさ:幅73-x奥行124.8mmx厚さ18,5mm

重さ:65.8g(電池込み)


